


A 蓮基 

必ずおみください 
♦帯簽 H 蘭 1* をけ藏ずお為みください。 

•おし、光の南®などにより、一時的な巧肉のけいれんや慧菌の® 

しつ しよ5じよう お ばおい ち *5 はけ ひ 

失などの症がを起こした巧合やゲーム中にめまい • れを巧•疲 

ろ5かん けん ばホい ち>3し いし しんだん 

労巧などを巧じた場合は、ゲームをずぐに中止し、医師の診巧 
を受けて < ださい。 

おる じこ げんいん うんてんち AS ほこ5じ しよう 

•おわめ事故の原因となりまずので、運拓中、歩行時などの使用 

こうくうさ なか しよう さんし だいげん ば 

およびが空巧の中など、使用び禁止および制限されている場 
巧では使用しなし、でくださし、。 

おら じこ げんいん つか いうたいて うで ひろう 

参をわめ*巧の原因となりまずので、巧れた巧應(手やおの巧労、 
目のを巧など)や長時間連続の使用はしないでぐださい。ゲー 

じかん ふんていど 5■うけし、 

ムをするとをは、1時巧ごとに10〜1已分程度、休憩していただ 
くようお巧しル、たしまず。 



参端子部に手でがれたり、水にめ6したりして、巧さないようにしてく 
ださい。故障の原因になります。 

•巧密巧器でずので、極端な温度条件下での使用や保管および強 

ぜったい ぶんかい 

し、ショックをさけてください。また、絶対に分解しないで<ださい。 
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ごあいさつ 

このたびは(^5^い、-ンダイのワンダースワンカラー吉苗力ートリツジ r 巧おお去ガ 
ンダム VOI.3.-A BAOA QU-」 をお!!い上げいただき、誠じありがとうございます， 
ごお用前に取り巧い方、お用上のま意等、この「取巧説明垂」をよくお話み 
いただき、正しい任用方までごま用ください，なお、「取巧説明»」は大切に 
巧巧してください： 
























Pr □ し DBU 巨 

一あらすじ一 
U . し’ .0079 9リ18お。 

ミ • * ユ rf ：..々 — *-;»/•: * •ブん 

堆巧速巧巧蜂おお巧を - V 作巧-: 

その作辟け巧の蹈中、巧たちのめ巧は巧みとなった， 

巧11^の中、ザの巧密を巧巧で巧った巧たちは、 

速巧ザからもか巧をおか n てしまう： 

巧化な袖給もるけられないまま、もき巧るための巧いを強いられ、 
そのお栗はたきな巧巧 h してかの H じとま0、 

'ン'十ンザの待锐からぶわれるようじなる： 

激ミをおしていく巧いのお中、そこには化ないと…、 

そ P て別れがあ I い..、 しかしなしみ;,こ择れる間も与えられず、 
巧たちは巧って.帮〇て、そして巧たちは‘が人!こなった： 

巧けられないだけの巧めがそれそれにできてしまったから…： 

連巧ぜの陵利に向け、巧たちは巧びす宙じ房る； 
ガンダムとともに： 




Game System 

-ゲームの寨れ一 

Vol .3 は、烏^1^八版ま31義〜《お話洁43畜)をなぞり、アドベンチャー 
シミュレーシヨン形まじをめていきます。 

■スタート画® 

New Game •••ま31話から巧をに進め 
ていきます。 

Load …セーブしたげおからゲームを 
お通します。 



■ Vol .1 からのお巧度の引き巧ぎ 

Vol . l をクリアしているワンダースワン 
本がで、 Vol .3 をセットし 、 New Game 
を涅巧すると自動的に引き巧ぎ面面に 
なります。 

Vol .1 クリア時のおな巧を10分の1だけ、 
Vol .3 へと引き巧ぐことができます。 
















アム□•レイのから、一年戦争を がな する！！ 

: r 巧お)戦±ガンダム VoU-SID 口 一 J と 
r 機巧が ± ガンダム Vol.2 — JABURO-J について 

1979革、アニメ妾に達る蓋ちおな耗證が'萬苦しました。 

それが[■後かが±ガンダム J です。 

パ はつぶい •とVザ h し f ど）け A し 

ホに発巧された r 巧かお±ガンダム V0I.1-SIDE7 — J け!(邸度±ガン 
ダム Vol.2-JABURO-J では、その名 mV シリーズをワンダースワ 
ンじ巧現しました。 SIDE7 でのガンダム初戦田から、大巧田突入、シ 
ャアとガルマの追 巧、 ランパ•ラルや黒い云 ま 星との俄い、マチルダ 
の死、ジャブローでの巧巧まで、巧々のをシーン、をセリフを、アム 
口 •レイの視点からゲーム化しました。 

誰もが油っている、あの一年が争をプレイヤーがアムロとなり体験 
することができるのです。さらには特巧武器が手に入るイベントなど 
も用意されていました。 

さあ、あなたは、一年巧争をくぐり巧け、すべてのイベントをかおす 
ることができるのか？ 


7 







SOUND ボタン A ボタン 

START ボタン B ボタン 


… b POWER ボタン 

START ボタン.••ゲ ームの スタート•さなのスキップ 

SOUND ボタン • • •音量の*» 

■マップ シーンの操作 

A ボタン . プレイするマップのまを 

己ボタン……使用しません。 

START ボタン•••各話のイベントチェック面 
面の巧び出し 

マップカーソルの巧おじ食用 
& Y ボタンは巧用しません。 




S 
















某 ぅさ 

■ストんリーシーンの操作 
A ボタン選択コマンドの决を•を話のをり 
巳ボタン……使用しません。 

H I - S 択力ーソルのおおじ使用 

& X 2、 X 4 ボタンは使用しません 
》 Y ボタンは巧用しません。 



■裁巧コマンド画面の操作 （ P 1 4参照) 

A ボタン 进択コマンドのホ定 

B ボタン 使用しません。 


ーコマンド選が 


《 Y ボタンは巧用しません。 


XI X 3 
X 2 X 4 
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■レーター if 舌の操作ホ 1 2 参照） 

A ボタン...巧関コマンド画面への苗り各え 

已ボタン...が巧内の夕ーケットの巧ま 

START ホタン...レジューム《おの巧び出し ( P 1 騎 


XI … 

•••ガンダムの前進 

Y 1... 

•••かなとの通な 

X 2... 

• ••右な回 

Y 2 … 

•••仲巧との注话 

X 3 

•••巧退 

Y 3... 

..•ステージ目的のまを 

X 4 … 

• • •左旋回 

Y 4 … 

…か巧との法信 
















歎困コマンド画*治へのもり6えについて 
»おの 射 巧巧にかの光点をとらえ A ボタンを巧すことで、巧 S を選択 
する r が田コマンド面面 J へな巧します。 

巧の光点について 

しろいろ # てさ 

• 白を：こちらに巧づいていないが 
•赤を：自機等に巧づいているが 

ホく点巧している放をがっておくと、ホに巧 S をまけることがあります。 


し*かい そと て e こうゴ> う け*、、 こうどう だんぐ< 

射巧のかじいる巧から巧 g をきけた場合は、行巧をまがすることが 
できません。面面巧のがを常にが巧に入れるようにプレイしましょう。 
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1 . メインカメタのち巧 一 —，，• 

このち困みに«をとら X a 択し巧»します：レーダーは近い方より、 
あ、中、ま妄雕となり、巧手との阳さいが々かります， 

2 . 自機（クンタムなど） ， 

矢なの方巧に向き、 X ボタンで操ホします ( P 10 を南)。 

3. RMS . MA モヒルスーツ.モヒルァーマー、务 
ホい光,ち〇とき;よ、プレイヤーにをさをしかけてきます.. 

4. 巧 . 

現巧の プレイヤーのを 巧度ザ表示されます：ま If の巧な幸に影響し 
ます ( P 1 6#お)， 

5. ホ方バイロット.ウィンドウ 

6. バイロットの g 神な« 

を中ま、ミきま、カレブアイ玲の力ーソルのスピードじ影響を与えていま t 
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♦，か 巧ぃ‘一ん f. わ ，、ぃこう り6り《»う じ 夕 ’.,1、むぃ 

- CONDITION (ホ）…… W 神がちまり、«ちの力量を発巧できる找お 

♦どり - Ji ，ょ）じ 、jt: パ-’. 

- CONDITION (»). 巧常時の巧お 

A A A け I けりよう/— 夕 な' 

- CONDITION (靑） . 焦りがでてわり、力量を出し切れてぃなぃ找應 

7. 自巧の度甲宙 

r A If んし j つ ♦>/— ぃ そうこうマく 

苗からのダメージを«みさせるための値です。装甲値が少なくな 
ると大きくダメージををけます。 

8. 自巧の HP 

0じなるとゲームオーパーです。巧田中は回復しません。 

9. 自巧の武巧エネルギーゲージ 

武おを使用したり、巧»を受けたりすると*少します。レッドゾーンに 

じぃ ，こ ） とう ...の） じか A ぐ がんかぃふ< 

入るとヒートし行®不能になります。時間が巧つと自が回巧します。 

10. "巧ウィンドウ 

巧巧レーダー、コマンド涅択持、ダメージおま表示、ヒート時、巧 H コ 

ザめん さんし•こ-クバ* せぃこう し。 し けんた < じ 

マンド面面での （ P 14 をお）巧*の巧巧、失敗、サドンセレクト涅択時 
などさまざまな请巧が表示されます。 

".敵 ENEMY 

::' いい ひようじ 

かの巧巧をま示します。 

12. 敝 MS . MA パイロットウィンドウ 

13. 敵 MS.MA エネルギー ゲーシ 

て* •:うい？ ♦た ご« - i : A しよ） げんしぶう 

«じ巧«を与えたり、かがを巧を巧用したりすると诚かします。レッ 
ドゾーンに入ると巧»不能になります。 

14. i [ MSMA の哀甲僅 

'；• .••ろし•ろ */_ けん1/ょう そうこう 》■, す < かわ 

自«が巧»を与えると、減少します。装甲值がみなぃほど大き< 
ダメージを与えられます。 

15 .tt の HP 

0になると gg したことになります。 

■レジューム巧能 

巧 M 中はレーダー面面でスタートボタンを押すとセーブが可巧です （ P 6 を"照)。 

* タイトル面面でコンテイニューを S 巧するとゲームが巧阳します。 
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1.» AS てゲージ（アクションゲージ） 

白概は左から、 拍軍は右から中央に向かって力ーソルが巧曲します.，巧 ACT ゲー 
ジではま択した致巧、拍とのを離により ACT ゲージのちさが巧化します。また力 
—ソルのをさは、 r コンデイシヨン」と「进巧したをお」、「チヤージシステム J ( P 15 
#雨）によって変化します。 


I — ソルが中央に a したとき，巧手の 

.! つ，？よく こと 

かじよって巧*力が興なります 



2. コマンドパネル 

自機の致巧をコマンドパネルの中から58巧することができます。 

3. ホ方- IS [の巧な 

レーダー巧じいる巧方（拍）の巧を*示します。 
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4. K 巧 fliii ゥィンドゥ 

武占の'名み;...追 g すう（される）武巧の名おです。 

SPEED ( A ~ E ) …巧巧をしク叩るスピードです。距離じよって妾わります。 
POWER …値が大きいほどちえる（巧ける）ダメージが大きくなります。 

A ARM …大きいほど装甲へ与える（巧ける）ダメージが大き〈なります。 

C HIT …大きいほどクリティカルヒットがでやすくなります。 


■チヤージシステム 

力ーソル進行ま巧を加をするシステムです。力ーソルが助き始めてからどちらか 
がお点じちくまでに A ボタンを押すと巧用できます。 









■仲間からの援護 


1.馆巧度 

一 A ゥぃど けん t くし ィか/ ，，い'> レ.夕 J マ 

プレイヤーの信頼度です。ストーりーシーンでの进択肢の塞び方や巧田の扶巧に 
より仲向からの「巧頼度」は変わります。また、信頼巧は巧 a ををけるたびに« 
ります。巧巧方ホによって•减り方は異なります。 

巧護 ポイント 

没巧を煩むと消貧する援まポイントです。 

レーダー巧に巧方の MS や WB (ホワイトべース）がぃるとき、通信ボタン ( Y ボタン） 
で法度を巧むことができます。その後、巧»方ホをを択します。巧11を巧けるた 
びに巧置巧り巧が巧ってぃきます,，また信頼度が巧ぃと断られる女合があります。 


なわい ff «、とク う たぃ•♦うろ ひ< 

か 田植も 敵との 巧 ■で ダメージを 受けてぃきます。耐义値 ザせ< なってぃ< 
と、そのユニットの 3* 任ボタンのをが巧化してぃきます。耐义值が0になると 
仲同機は撤退します。 WB の耐义値が 0 になるとゲ ームオ ーバーです。 













ター ケットカーソル 


TIME LIMIT •••制巧時間 


HIT RATE ... を 中)率 
夕ーゲッ ト カーソルの 中' こ、に 近 

めしち ♦ りつ 卜か 

いほどを中率は岳くなります。 


ブルズアイは精巧なが«を巧巧される場面やる巧バトルシーンでの 
法巧難お«巧 S 時にランダムで発をするミニゲームです。夕ーゲットカー 
ソル佩載が、がに合った巧巧にタイミングをく A ボタンを押します。 


つはけ あ 

I 转迫り合い 


巧 迫り合いは、近を巧でお互いにほぼ同 、、1 1 

時にサーベルを使用した巧に発生するこ V ド* / 

とがあります。 A ボタンを a 巧して巧手了 
を巧ち負かすとクリティカルダメージ (. 
を与えることができます。 






が要が吿 1 

がさ ►►o0Me 
巧朗い肪巧 
反に►►0399 




■钱閣結果巧告画面 
お知ホ件を巧たすとステー 
ジクリアです。 

巧田結果の巧告されます。 


が巧巧練巧 

高ければ高いほど、が«のを中率が上がります。 

格巧熟練な 

苗ければちいほど、な曲を、のを中率が上がります。 

はんむうィ’と。 ♦< れんと 

反な巧な熟練な 

なければないほどに、回避率も上がります。 

•ぶ各お巧度は、与えた（受けた）ダメージの巧かがもとになっています。 
また、イベントが験巧は、イベントチ I ック画面 （ P 6 夕巧）で確認でき 
ます。 


ガンダムは、巧えば巧うほどに巧くなります。どうしても»に勝て 
ないときは、かのステージをち度プレイして、熟練度を上げてから 
田みましょう。 












わ こうり* '.f/t ぐい わ ぅい々 い 

第巧話 「ソロモン巧巧巧」 を38乾 ns 会、シャアとセイラ」 

ち96括 巧!怖!推巧ビグ•ザム」 ま沿括 r ニュータイプ、シャリア•カレ」 

. Vi -、 わ こうけう *_ •し’ た 

窠371 ま r テキサスの巧防」 第 エルメスのララア」 


— 玻回 一 


SIDE 6 近辺マップ 


が31話 「ザンジバル、追か」 ま33路 「コンスコン i 盏が 
^32ぉ r 巧巧ま破作 巧」 巧34話 r 畜若の出会い」 


ソロモン.テキサスコロニーぶ辺マップ 







ア•バオア•クー巧巧 マップ 
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プ、ララア•スンとの出会いが、 
を * のニュータイプへの觉醒 


地巧連邦軍ホワイトべースの 
K 長:。元々は±官おお生であり 
階級はみ尉であったが、のちにジ 
ャブローで巧進。正まに WB の 
&長となる 。おおをくぐり巧け大き 


ロット。本名はアルテイシア•ソム • 
ダイクン。ジオン公国のが立者ジオ 
ン•ズム.ダイクンの巧で、シヤア • 


ァズナブルとは兄巧。 


















ドス儿づ Trf — 


f 

'、逆' 

マ. クべ 


海 


/ く < 乂.二；’.よ.’ V、>A 

ジオンる国軍か将。公王デギン 
のち女。玻巧からのみお巧ま、 
巧上お]圧のためのまさ機巧卖の 
巧 巧をしてぃる： 


ジオン公国軍中将，公王デギ 
ンの二男。宇宙巧巧軍司令官， 
妻ゼナとの巧に巧ミネバがぃる： 


を 

ジオン公国軍大佐，キシリアお 
下でジオン支ま5巧巧幸。胥董 
おな集が涅巧で自»の室をホを 
してぃる： 



ジオン公国軍大尉 ：木をからの 
が団指巧官。巧を的なニュータ 
イプを巧価され、ギレンからキ 
シリアの元にまりこまれた： 
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Mobuesuits & Mechanics 

-モビルスーツ& メカニックー 


地球連邦軍 

EARTH FED0IIAT1ON SPACE FORCE 


§r% 


ガンダム 

RX-78-2 

过ま邦軍ミ 凡 用 試作型 MS 
アムロ •レイ搭乗 



ガンキヤノン 

RX-77-2 

ら> ♦ れ知ぶVぐんを♦フタよ W レ A n ぐ •• 

地巧ま巧ま中距度支援型モビルスーツ 
カイ .シデン搭柔 


い心 -つ 

G フ アイ ター 

rr. ^ 

い'‘ \ 

も**うれんぶう、 • 4 * W 夫/■.よ‘）じ*， 

茲陌《 

セイラ•マス、スレツカ'一•ロウ搭乗 

1 ---- ん , 
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For Survive 

-盏おををき & ぃた®語の美壬たちへ一 

苗に若をもけるな！' ， n か 

メインカメラのが巧外から巧»を巧けると防御も反»も不可能になる C 
巧の中も拍をが巧から逃すな！ 

巧がは、まずち甲をはがせ！ 

巧«や強力を MS’MA が相手でも装甲をはがしてしまうことで、大きな 
ダメージを与えられる，まずは巧曲系のを»で装甲をはがせ！ 

間合いに気をつけろ！ 

レーダーじ付いているおはなりではない。拍とのを巧を測るために巧 
うの だ'。 巧巧開始スピードは巧離と武おの巧接じより変化するはずだ： 

巧巧に合わせて武器を涅がしよう。 

チヤージシステムで切りなけろ！ 

巧に先手をとられ、不利な巧況でもチヤージシステムを巧えば逆ち 
することも可お だ！ 巧りの武器エネ ル ギーにま意して有効に 巧え！ 

美11接接が着を i くする！ 

どうしても巧てない巧が出現することもあるだろう。そのような 句! 合 
は、一巧クリアしたステージじ戻り何巧も巧ってみよう：巧曲援な 
を 巧めば巧む ほどな巧巧が±がりちを強くする のだ！ 




Terms 

一 語 k— 

■モビルスーツ 

ジオン 公国》立お 争で ある r— 年巧争 j じおいて、お田の中巧をとめて 
いる人 型 兵おの 巧な， ミ スフ スキー巧ネ じより レーダーが巧用で能じな 
るため、接近巧を得をとする MS の巧抬的価 巧があるの だ， ホ巧为と行 
»力を 巧すためじ、巧化该 融合回路を搭找している、、 

B モヒルアーマー 

MS よりも、さらに «お巧力強化するみに、あえて人型を巧した兵器。 
用を じ巧じて巧々な 巧を とる，その 大半が局巧巧用であり、 巧 用な 
じ夕けるという 义点も持つ。 

■サイコ、ミュ 

ジオン公 a のニュータイプ 研究が«フラナガン«閱じよって開発され た 
腔液 伝ちシステム。ララァ •スン 存 用 MA エルメスじ搭なされている 「ビッ 
りは、この システムじより 活 W 巧作が 可能な兵器である， 

■ソロモン 

ジオン公国 軍の宇宙まま。 別をコンペイトウ： SIDE1 のあった宙巧に'：1、 
弦星を法び込み まを とした..ドズル•ザ ビが指巧を とっている.. 

■ソーラ-システム 

巧巧*巧軍が巧発した がま 塞 おお.- 20mX10m のミラーを 40 巧 巧使用し、 
太 巧光を目樣ままに巧けてお光する， 集 点での温度は 4.000巧]; U: じなる， 
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■テキサスコロ ニー，，，， ， 

サイド 5 じあったレジャーとかを を 目的じを 造され た 巧が 巧の コロ ニー。 
お争 じより、ほぼ巧#にぶい巧がとなっている。 

■ソーラ.レイ.システム 

ジオン公国まのを閉型の コロ ニー 「マハル」 を直适 4km の 巨大な レーザ 
-とするち器である。 

■星一号巧お 

巧巧ホ巧軍じよるジオン公国軍の宇宙要まア •バオ ア • ク ー« 巧 作巧の 暗 

お。 

■ア•バオア.クー 

ギレン•ザビが指巧するジオン 公国 巧の 宇宙要塞- SIDE 3 にあるジオン公 

こ、4,>一（ 1 h ，--し< ,ゴう えい* て、 ムこ しよ*: わ < ヴ--、*- . 

国本国を等るための«お巧巧おおである。 ソロモンと 同じく、 小 巧 星帯よ 
り法んできた巨大なをの巧が本体である。 

■ I ニュータイブ 

スぺース コロニー時代 じ おいて、宇宙巧境の 中、 認を力がが大された新 
たな人の種のこと。 人 巧 全 かの理想のおとま われて いるが"’〇 
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/ 《ンダイゲームステー 


このソフトの内容についてのご質問は 

03-3847-5090 

うけつけじかんがつ そ、とうな し ♦< じつのぞ じじ と* 

[受付時間/月〜を曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 


参電話を号はよく確かめて、お間違えのないようにしてくださし、。 

参受付時間むかの電話はおさけください。 

参ま京23区]かの方は、巿か局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


{お两い上げのお客巧へ > 商品についてお気づきの点がございましたら、 
お客様相談センターまでお問い合わせください。住所、電話番号、イ呆講 
者の方とお子樣のお名前.お年もかずお巧らせください。 


バンダイお客巧巧該センター 台ま区拘形 2-4-10 干11 1-0043 

巧 03-3847-6666 

参電話受付時間巧〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
参電話番号はよ〈確かめて、お間違えのないようにご注意くださし、。 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY ANDCOMMERCIAL 
RENTAL PROHIBITED . 

本おは日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の賃貸は 
禁止されています。 

■ 睡 嵩為のふ H 、 星蓋にはち罢の覆去をはらってぉりますが、ソフ 

■な3。 , 卜のお'含がき。谋に攤なために、プログラム！’、丰もできなし、 

■>■ つごう U っけん tf ♦い かんゲ >んいち ごど5さ£うわ 江♦い 

不都合が発見される場合が考えられます。万一、誤お作等を起こすような巧合が 
ございましたら、相談センターまでご一報ください。 


Q 巧び WonderSwan 、ワンダースワンは株ま会れバンダイの登録を標です。 
SS 巧び WonderGate は同社の商语でも . 











